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Ley de Derechos de Autor de Asgardia

Tercera lectura
Versiéon del 25.01.2025

"La presente version ha sido aprobada por el Grupo de Expertos en Evaluacion de Proyectos
de Ley".

Preambulo y principios basicos

La Ley de Derechos de Autor de Asgardia estd destinada a salvaguardar las obras
intelectuales y creativas de los creadores, procurando mantener un equilibrio entre la
protecciény el control de sus creaciones y el acceso del publico a la informacién e
innovacién. El presente estatuto otorga derechos exclusivos a los creadores al tiempo que
permite excepciones que sirven al interés publico. La presente Ley pretende defender
dichos derechos con el fin de fomentar la creatividad, facilitar la difusién del conocimiento y
promover la innovacién en la sociedad asgardiana. Las disposiciones de la presente Ley
estan en consonancia con las normas internacionales de derechos de autor, al tiempo que
abordan las necesidades Unicas de sus creadores y consumidores. Asimismo, la presente
Ley estd en consonancia con la Ley de Propiedad Digital.

Los principios basicos de la Ley de Derechos de Autor de Asgardia son:

1. Protecciéon de los derechos de los creadores sobre sus obras originales.
2. Equilibrio de los intereses de los creadores y del publico mediante la concesion de
derechos exclusivos al tiempo que se permiten ciertas excepciones y limitaciones.

Articulos

Propésito

Definiciones

Originalidad

Alcance de las obras protegidas

Derechos exclusivos

Duracién de la proteccién

Derechos morales

Transferencia de derechos y concesién de licencias
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9. Dinamica del uso leal y exenciones

10. Mineria de textos y datos (MTD)

11. Infracciény recursos

12. Registro

13. Sistemas de gestién de derechos de autor y antielusién
14. Proteccién internacional

Autoridad legal:

La Constitucién establece los principios y directrices generales de la Ley, garantizando su
concordancia con los valores fundamentales de nuestra sociedad.

Articulos

1.1.

2.1.

1. Propésito

Los instrumentos juridicos en materia de derechos de autor protegen la propiedad,
el uso y la distribucién de obras creativas y expresivas. Los derechos de autor
protegen las obras originales de expresién humana, pero no protegen las obras
generadas artificialmente (por IA) en las que el ser humano no tiene ningin impacto
creativo.

2. Definiciones

Obras creadas por IA - el término "obras creadas por IA" se define con precision
para englobar las creaciones generadas con la ayuda de la inteligencia artificial,
donde la participacién humana es evidente en el proceso creativo. Dicho proceso
incluye escenarios en los que los creadores humanos disponen o seleccionan con
sentido los resultados generados por la |IA, contribuyendo a la obra creativa en su
conjunto. Para mejorar ain mas esta definicién, unos criterios especificos
establecen lo que constituye una "aportacién humana suficiente" o un "impacto
creativo humano". Dicho criterio se consigue mediante la valoracién de la
aportacién humana, que siempre debe controlar al 100 por cien la creatividad o la
disposicién, de modo que la IA sélo ayude a crear la obra y no realice el 100 por cien
del trabajo con poca o ninguna creatividad o control por parte del ser humano.
Incluso si mas del 50 por ciento de la obra esta generada por la IA con un minimo de
creatividad humana, si un humano controla la creatividad y la disposicién de la obra
el 100 por cien del tiempo, se seguira considerando obra original humana. El criterio
aqui es quién mantiene el control de la creatividad y de la disposicién; si la IA
mantiene el control, entonces es un trabajo generado por la IA y no esta protegido
por la ley de derechos de autor; si lo mantiene un humano, es un trabajo humano
generado por la IA 'y esta protegido por la ley de derechos de autor. A la hora de
evaluar la creatividad humana deben estar presentes tres elementos:
2.1.1. El creador humano hace aportes significativos que dan forma a la obra final.
2.1.2.Los elementos generados por la |A son dispuestos o seleccionados por el
creador humano.
2.1.3.Hay pruebas claras del control y de la direccién humanos en el proceso
creativo. Cabe poner esta definicién como ejemplo de cémo un humano
mantiene el control de la creatividad, pero la IA le ayuda en esa creatividad.
Aunque esta definicién se creé utilizando un asistente de IA, los humanos que la
definieron mantuvieron el control de la creatividad y regularon la estructura del
contenido en funcién de esa creatividad.
2.1.4.Cuando se registren obras generadas por la IA en Asgardia, la(s) persona(s)
deberda(n) presentar a la oficina de registro un informe de una pagina en el que
expliqguen cémo cumplen las tres normas de las disposiciones 2.1.1a 2.1.3.
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2.2.

2.3.

2.4,

2.5.

2.6.

2.7.

2.1.5.Las obras generadas principalmente por la inteligencia artificial, aunque estén
sujetas a una edicidon humana minima, también deben incluir descargos de
responsabilidad transparentes.

Obra anénima - una obra en la que no se identifica la identidad del autor en los
ejemplares o fonogramas.

Edificios - [arquitecténicos] La forma general del edificio, incluidas las elevaciones
exteriores y la disposicion de las paredes, asi como otras estructuras permanentes.
MTD comercial y no comercial - la distincién entre la mineria de textos y datos
(MTD) comercial y no comercial es esencial para comprender sus aplicaciones e
implicaciones. La MTD comercial se refiere al uso de practicas de mineria de datos
con fines lucrativos, donde la informacidn extraida o los datos procesados se
utilizan normalmente en un contexto empresarial para crear fuentes de ingresos,
mejorar productos o servicios u obtener ventajas competitivas. Dicha practica a
menudo implica conjuntos de datos patentados y puede estar sujeta a diversas
consideraciones legales y éticas relacionadas con la propiedad de los datos y los
derechos de uso. Por el contrario, la MTD no comercial engloba las actividades
realizadas con fines académicos, de investigacién o educativos sin animo de lucro.
Este tipo de MTD suele tener como objetivo hacer avanzar el conocimiento,
fomentar la innovacién o explorar nuevas metodologias e ideas. Suele dar prioridad
al acceso abierto a los datos y puede implicar colaboraciones entre investigadores,
instituciones y entidades publicas, lo que a menudo puede llevar a avances en
diversos campos sin las limitaciones de los intereses comerciales. La comprensién
de estas dos categorias puede ayudar a aclarar las motivaciones detras de las
iniciativas de MTD y su impacto potencial en la sociedad y economia.

Derechos de autor - dicho instrumento juridico protege la obra creativa y original o
un conjunto de obras originales en formatos digitales o no digitales.

Obras corporativas y obras hechas por contrato - las obras corporativas y las
obras hechas por contrato se producen durante el empleo o se encargan bajo
términos especificos. En muchas jurisdicciones las obras hechas por contrato
otorgan automaticamente la propiedad al empleador o al contratante, lo que las
distingue de las obras en las que el creador conserva los derechos. Es esencial
delimitar cudndo una obra se hace por contrato, especificar las condiciones y
categorias, y evitar la ambigliedad enumerando dichas condiciones en el contrato
laboral. Este enfoque garantiza la claridad juridica y esté en consonancia con las
normas internacionales, reflejando las mejores practicas y proporcionando
coherencia en la gestién de la propiedad intelectual. Para evitar ambigliedades, las
siguientes condiciones minimas se consideraran obras hechas por contrato en
Asgardia:

2.6.1.Relacién laboral: Las obras creadas por un empleado en el marco de su relacién
laboral suelen considerarse obras hechas por contrato. Dicha relacién incluye
las tareas realizadas durante el horario normal de trabajo, utilizando los
recursos del empleador y como parte de las responsabilidades laborales del
empleado.

2.6.2. Obras por encargo: Para que una obra por encargo se considere hecha por
contrato, debe pertenecer a una de las categorias estipuladas por la ley (por
ejemplo, contribucién a una obra colectiva, parte de una pelicula u otra obra
audiovisual, traduccién, obra complementaria, compilacién, texto instructivo,
prueba, material de respuesta para una prueba o atlas) y debe existir un
acuerdo por escrito que indique explicitamente que la obra se hace por
contrato.

2.6.3. Dichas condiciones estan sujetas al articulo 11 de la Ley de Propiedad Digital.
Fines probatorios y administrativos - los derechos de autor surgen
automaticamente en el momento de la creacién. Para proteger mejor los materiales
protegidos por derechos de autor en Asgardia, el titular de los derechos debe
registrarlos en el plazo de un afio desde su creacién.
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2.8. Planos, dibujos y maquetas - [arquitectdnicos] incluyen planos preliminares,

elevaciones, plantas y maquetas preliminares.

2.9. Obras de teatro y guiones - obras dramaticas que narran historias mediante el

didlogo y la actuacién, ya sean representadas en un escenario o en una pelicula.

2.10. Dominio publico - materiales creativos no protegidos por las leyes de propiedad

intelectual. Son propiedad del publico, no de un autor o artista individual.
Cualquiera puede utilizar una obra de dominio publico sin obtener permiso, pero
nadie puede poseerla. Los materiales de dominio publico suelen encontrarse en
espacios a los que tiene acceso la mayoria del publico, a menos que se indique lo
contrario.

2.11. Pseudénimo - cuando el nombre real del autor no se incluye en la obra y un nombre

ficticio identifica al autor.

2.12. Usuario - asgardianos que han solicitado, recibido o estan llevando a cabo

cualquier accién relativa a los derechos de autor.

2.13. Aplicado por el usuario - dicho proceso define la capacidad de un asgardiano
para salvaguardar sus materiales protegidos por derechos de autor mediante
sistemas de proteccién de la gestién de los derechos de autor, que abarcan tanto
los formatos digitales como los no digitales. Dichos sistemas de gestién se
clasifican como aplicados por el usuario, y los derechos del usuario no pueden ser
anulados, a excepcién de circunstancias extraordinarias especificadas en el
articulo 13 de la presente Ley.

2.14. OQObras estatales - obras creadas para la Nacién Espacial de Asgardia.

2.15. Agente de MTD - un representante que se dedica a la mineria de datos con un fin
especifico.

3. Originalidad

3.1. La proteccién de los derechos de autor se aplica las obras originales que presentan
un minimo de creatividad y han sido creadas de forma independiente por el autor.

3.2. Elrequisito de originalidad se cumple si la obra refleja el esfuerzo creativo del
autor, independientemente de la calidad o del mérito de la obra.

4. Alcance de las obras protegidas

4.1. Las obras protegidas incluyen, en particular:

4.1.1. Obras literarias - novelas, poemas, ensayos, relatos, catalogos, libros de
consulta, obras de disefio, articulos, bases de datos.

4.1.2.0bras dramaticas - obras de teatro y guiones.

4.1.3.0bras musicales - musica y sus letras, independientemente de cémo se
transmitan o se graben.

41.4. Pantomimasy obras coreograficas - composicién y arreglo de movimientos
y patrones de danza, con o sin musica.

4.1.5.0bras cinematograficas - peliculas y otras creaciones audiovisuales.

4.1.6.0bras informaticas o digitales - software, programas, codificacién, contenido,
escritos, imagenes y cualquier obra original creada con fines especificos que se
utilice para o en interfaces informaticas o digitales. Pueden ser fisicas, de
introduccién de texto, virtuales, graficas, activadas por voz o basadas en
gestos.

4.1.7.0bras ilustradas, gréficas y esculturales - fotografias, pinturas, mapas y
esculturas.

4.1.8. Obras radiodifundidas - transmisiones fisicas, digitales y en linea.

4.1.9.0bras arquitecténicas - segln se describe con mas detalle en el articulo 2 de la
presente Ley, pueden incluir edificios, planos, dibujos, maquetas e imagenes
digitales.



4.1.10. Obras de arte y disefio - artes aplicadas como el disefio de moda, el disefio
industrial, el disefio de interiores, las bellas artes y cualquier otro campo en el
gue se utilicen disefios graficos para desarrollar productos, servicios y
experiencias digitales.

4.1.11. Obras de bases de datos sui generis - proteccién juridica Unica de los
derechos de autor concedida a las bases de datos que protege la inversién
sustancial en la compilacién, organizacién, obtencién, verificacién o
presentacién de datos en el marco de una base de datos, incluso si los datos no
se consideran originales o creativos.

41.11.1.  Obras culturales e indigenas sui generis - las expresiones culturales
tradicionales (ECT) gozan de una proteccién especial de los derechos de
autor en relacién con los aspectos tangibles e intangibles de la expresién
gue pueden vincularse especificamente a una cultura o a los
conocimientos indigenas. Este tipo de expresiones son propiedad de esa
cultura o pueblo indigena. Antes de poder conceder derechos de autor
sobre dichas expresiones, el posible titular de los derechos de autor debe
obtener el permiso por escrito de una figura con autoridad encargada de la
representacién legal de esa cultura o pueblo indigena. Esta disposicién no
se aplica a los materiales considerados de dominio publico. Un ejemplo de
dicho concepto son los simbolos nacionales de Asgardia, protegidos por la
ley de derechos de autor en lo que respecta a su comercializacién. Sin
embargo, un asgardiano puede utilizar dichos simbolos libremente,
siempre que no sea de forma comercial (con &nimo de lucro) o engafiosa
(de forma que haga creer a alguien que procede del gobierno de Asgardia)
y cuente con el consentimiento formal de las autoridades pertinentes para
utilizar el material. Para utilizar los simbolos con fines comerciales, los
asgardianos deben obtener y cumplir unas condiciones contractuales
negociadas entre un asgardiano y los funcionarios del gobierno
pertinentes. Este ejemplo se consideraria perpetuo y no tiene plazo de
caducidad. Sin embargo, cuando Asgardia crea obras en el marco de una
base de datos (como en una Biblioteca Digital), dicha obra puede ser
protegida por derechos de autor durante un periodo limitado que sera
fijado mediante un instrumento juridico por las mismas autoridades que
concedieron los derechos de autor. Esta disposicién esta sujeta al articulo
11 de la Ley de Propiedad Digital de Asgardia.

4.1.12. Obras cientificas, médicas o técnicas - estan protegidos los articulos
cientificos, los dibujos técnicos, los disefios estructurales, los articulos
revisados por pares, los pésters cientificos, las figuras, las visualizaciones de
datos y otras obras ilustradas.

4.1.13. Obras estatales - la Nacién Espacial de Asgardia se considera propietaria de
las obras estatales, que son cualquier disefio o proceso protegido por derechos
de autor realizado con el fin especifico de Asgardia. Sin embargo, los que creen
diserios o procesos protegibles por derechos de autor para Asgardia durante su
producciéon pueden firmar un contrato con las autoridades competentes de
Asgardia en relacién con los ingresos, los derechos de concesién de licencias y
el registro de su creacién en el plazo de un afio a partir de su produccién. Si
el(los) titular(es) potencial(es) de los derechos de autor no intentan celebrar un
contrato ni cumplen ningln otro requisito en el plazo de un afio a partir de la
creacion, la titularidad revertird automaticamente a Asgardia como propietario
Unico, segun se describe en el articulo 11 de la Ley de Propiedad Digital.

4.2. Las obras de circunstancias no protegidas o notables incluyen:

4.2.1.La proteccién no se extiende a hechos, ideas, sistemas, conceptos,
procedimientos, procesos, principios, descubrimientos, métodos de operacién,

5



nombres del dominio, simples inscripciones en los productos o dibujos para

pintar, ingredientes o contenidos de productos, titulos, nombres, frases cortas,

lemas, simbolos o disefios familiares y variaciones de estilos tipograficos. La

proteccién sélo comprende la expresion concreta de una idea, no la idea en si.
4.2.2. Laobraque ya se considera de dominio publico no esta protegida.

4.3. La Nacién Espacial de Asgardia estudiara la posibilidad de utilizar contratos

inteligentes basados en la tecnologia blockchain para mejorar adn mas el alcance
de la proteccién de los derechos de autor. Dicha mejora se llevara a cabo de la
siguiente manera:

4.3.1.Registros de propiedad inmutables - una vez que una obra creativa se registra
en un blockchain mediante un contrato inteligente, sus detalles de propiedad se
almacenan de forma permanente y no pueden ser alterados, lo que proporciona
una prueba sdlida de quién cred la obra.

4.3.2. Seguimiento transparente del uso - los contratos inteligentes se
programardn para realizar un seguimiento automatico de cémo se utiliza el
contenido protegido por derechos de autor, lo que permitira a los creadores
supervisar los acuerdos de licencia y garantizar el pago adecuado de regalias.

4.3.3. Distribucién automatizada de regalias - integracién de los sistemas de pago
para que los contratos inteligentes puedan distribuir automaticamente las
regalias a los creadores en funcién de las métricas de uso, eliminando la
necesidad de intermediarios y agilizando el proceso.

4.3.4. Artedigital - los artistas estdn autorizados a registrar sus obras de arte
digitales en un blockchain utilizando un contrato inteligente que almacena la
fecha de creacidn, la informacién de propiedad y los términos de concesién de
licencias.

4.3.5. Registro - las iniciativas inteligentes estaran vinculadas al sistema de
registro centralizado para supervisar, gestionar, proteger o inicializar las
propiedades digitales.

4.3.6. Las iniciativas inteligentes estaran en consonancia con la Ley de Propiedad
Digital.

4.3.7. Los registros de blockchain se consideran datos inmutables que confieren
atributos de propiedad y fecha de creacién a la transaccién. No obstante, para
garantizar la seguridad, dichos registros requieren una forma adicional de
verificacion, que se facilitara mediante la vinculacién del blockchain con el
sistema centralizado de gestién.

4.4, Inteligencia artificial (IA) - estd protegida cuando una interaccién de IA ha sido

4.5.

creada, desarrollada o disefiada por una persona original. Sin embargo, cuando la 1A
se utiliza para hacer algo, esta protegida cuando se usa contribuir a la originalidad,
como corregir errores ortograficos, gramaticales y la estructura de las oraciones en
obras escritas o ayudar con la composiciéon musical y la melodia en la miusica. Si la
IA lleva a cabo la totalidad del trabajo y mantiene el control de la obra, la IA se
convierte en el creador y la obra no estda protegida. Si la persona mantiene el control
de la obra mediante la gestién de la estructura y creatividad o utiliza obras
originales legalmente permitidas de otra persona generadas por lalAvy las
reorganiza en una disposicion diferente, esta protegida. Todo lo contrario a esta
descripcion no esta protegido por los derechos de autor. Para mas informacion,
consultese el articulo 2 (definiciones) de la presente Ley bajo la disposicion 2.1
Obras creadas por IA.
Obras huérfanas - estan protegidas por derechos de autor, pero se desconoce la
identidad o ubicacién del propietario. Con respecto a las obras huérfanas, se aplican
las siguientes reglas:
4.5.1.Utilizacién - la utilizacién de una obra huérfana sin permiso se considera una
infraccién de derechos de autor, a menos que pueda ser atribuida al dominio
publico o a una exencién por uso leal.



4.5.2. Andlisis - antes de utilizar una obra huérfana, se realizara un analisis para
determinar si realmente es huérfanay si su uso es apropiado. Dicho analisis se
entregara y se adjuntara a la solicitud de derechos de autor. Las autoridades
competentes tienen derecho a rechazar una solicitud de andlisis de obra
huérfana.

4.5.3. Exhibicién de obras huérfanas - la exhibicién de obras huérfanas esta
autorizada siempre que se advierta al publico, mediante un aviso especial, de
que no pueden utilizarse por ninglin otro motivo.

4.5.4. Licencias complementarias - algunos paises han creado sistemas que
permiten conceder licencias para obras huérfanas, que seran respetados.

5. Derechos exclusivos

5.1. Se protegeran los derechos de los creadores a controlar el uso de su obra y obtener
beneficios financieros de sus creaciones otorgando a los autores derechos
exclusivos a:

5.1.1. Reproducir la obra en cualquier forma.

5.1.2.Distribuir pablicamente copias de la obra.

5.1.3.Presentar publicamente la obra o transmitirla en formato digital.

5.1.4.Exhibir publicamente la obra.

5.1.5.Crear obras derivadas o adaptaciones basadas en la obra original.

5.1.6.Comunicarse en persona con el publico fisica o digitalmente.

5.1.7. Obtener beneficios financieros de su obra.

5.1.8.Disponer de la obra como consideren oportuno.

5.2. Estos derechos permiten a los creadores controlar el uso de su obra y obtener
beneficios financieros de sus creaciones.

5.3. Las disposiciones 5.1.4, 5.1.6, 5.1.7 y 5.1.8 se aplican a un comprador que adquiere a
sabiendas una copia de una obra protegida por derechos de autor de un titular de
derechos de autor. Una vez que alguien compra legalmente una obra protegida por
derechos de autor, se convierte en el propietario legitimo de esa obra especifica
protegida por derechos de autor que ha comprado, a menos que:

5.3.1.Las ventas y las ventas digitales se estructuren como licencias y no como
ventas fisicas. En este caso el comprador no es propietario del articulo vendido,
sino que ha aceptado los términos de concesién de licencias relativos al uso de
material protegido por derechos de autor.

5.3.2. Todas las ventas de material con licencia protegido por derechos de autor
estan sujetas a un acuerdo contractual voluntario entre el propietario de la
licencia y el comprador.

5.4. Derechos del pais de origen relativos a los derechos artisticos y a la autoria

5.4.1.La obtencién de beneficios de los derechos relativos a las obras protegidas por
la presente Ley, que las respectivas leyes de los paises confieren actualmente o
puedan conferir en el futuro a sus ciudadanos, ademas de los derechos
otorgados por la presente Ley.

5.4.2. Elgocey ejercicio de estos derechos no dependeran de ninguna formalidad;
dicho gocey ejercicio seran independientes de la existencia de proteccion en el
pais de origen de la obra.

6. Duracién de la proteccién

6.1. La proteccién de los derechos de autor dura toda la vida del autor y se extiende por
70 afios mas tras su muerte.



6.2. Para las obras creadas conjuntamente la proteccién dura toda la vida del Gltimo
autor superviviente mas 70 afios.

6.3. Para las obras creadas por corporaciones, obras anénimas o seudénimas la
proteccién dura 95 afios a partir de la fecha de su publicacién 0 120 afios a partir de
la fecha de su creacidn, el plazo que sea mas corto.

6.4. Cuando expira el plazo, la obra pasa al dominio publico, lo que permite su uso
gratuito y libre acceso para el publico.

6.5. Estara prohibido volver a comercializar las obras de dominio publico, lo que
garantizara que sigan siendo libremente accesibles una vez que se hayan hecho
disponibles para su uso, salvo las siguientes excepciones:

6.5.1.Las obras de dominio publico se utilizan en un nuevo contexto comercial.

6.5.2. Se crean obras derivadas basadas en material de dominio publico.

6.5.3. Unavez en el dominio publico, la obra original no puede restringirse de nuevo,
pero las nuevas obras derivadas todavia pueden comercializarse.

7. Derechos morales

7.1. Elautor tiene derecho a:
7.1.1. Reclamar la autoria y ser identificado como creador de la obra.
7.1.2.Oponerse a cualquier deformacién, modificacién u otro tratamiento despectivo

de la obra que pueda perjudicar el honor o la reputacién del autor.

7.2. Los derechos morales se distinguen de los derechos econédmicos y no pueden
transferirse a terceros.

7.3. Los derechos morales son perpetuos y sélo el titular de los mismos podra

renunciarlos.

7.4. Los derechos morales estan en consonancia con la autoridad moral descrita en el
articulo 8 de la Ley de Propiedad Digital de Asgardia.

7.5. Los derechos morales no expiran con la expiracién de los derechos de autor.

7.6. Los derechos morales se aplican a todas las obras, incluidas las estatales.

8. Transferencia de derechos y concesién de licencias

8.1. Los derechos de autor pueden transferirse o cederse en su totalidad o en parte a
otra parte mediante contrato, testamento u otros procedimientos juridicos.

8.2. Los creadores pueden conceder licencias a otros para que utilicen su obra bajo
términos y condiciones especificos. Los acuerdos de licencia pueden ser exclusivos
o no exclusivos.

8.3. Cualquier transferencia o concesién de licencia de derechos debe realizarse por
escrito y firmarse por el titular de los derechos.

8.4. Los derechos morales son intransferibles, como se indica en la disposicién 7.2.

9. Dinamica del uso leal y excepciones

9.1. Bajo la Doctrina de Uso Leal, determinados usos de obras protegidas por derechos
de autor estan exentos de requerir la autorizacién del titular de los derechos. Los
usos permitidos incluyen:

9.1.1. Critica, comentario y parodia.

9.1.2.Informacién periodistica y de interés publico.

9.1.3.Fines educativos como la ensefianza, los estudios académicos y la
investigacion.

9.2. El uso leal se determina en funcién del propésito, de la cantidad y del impacto del
uso en comparaciéon con el valor de mercado de la obra protegida por derechos de
autor.



9.3. En consonancia con los instrumentos juridicos aceptados dentro del pais, Asgardia
adoptara la siguiente dinamica del uso leal con respecto a las exenciones y
limitaciones:

9.3.1.Copias temporales

9.3.2. Reproducciones para uso privado.

9.3.3. Programas transmitidos por instituciones sociales sin animo de lucro.

9.3.4. Utilizacién para la investigacién cientifica y la ensefianza.

9.3.5. Utilizacién en beneficio de personas con discapacidades.

9.3.6. Utilizacién para la seguridad publica.

9.3.7. Utilizacién para celebraciones religiosas u oficiales.

9.3.8. Utilizacién para anunciar la venta o exposicién de obras artisticas.

9.3.9. Almacenamiento en bibliotecas.

9.3.10. Reproducciones intencionadamente justificables de la obra original por
medios de comunicacién.

9.4. Las disposiciones 9.3.2,9.3.5,9.3.6, 9.3.7, 9.3.8 y 9.3.10 sobre compensacién justa
por reproducciones se consideraran y se facilitaran.

9.5. Las autoridades competentes de Asgardia generaran instrumentos juridicos para
mantener la adaptabilidad hacia la dindmica del uso leal cuando se cuestionen
juridicamente la rigidez o las flexibilidades.

9.6. Las autoridades competentes de Asgardia evaluardn la dindamica del uso leal en
relacién con las exenciones y limitaciones utilizando una prueba general de
equilibrio del uso leal que tendra en cuenta cuatro factores clave:

9.6.1.Uso comercial frente a no comercial: Los usos no comerciales relativos a las
disposiciones 9.3.1a 9.3.10 son mas susceptibles de uso leal que las practicas
comerciales.

9.6.2. Naturaleza de la obra: Las obras altamente creativas relativas a las
disposiciones 9.3.1a 9.3.10 son menos susceptibles de uso leal que las obras
facticas, tedricas e hipotéticas.

9.6.3. Cantidad y sustancialidad: Las partes mas pequenas relativas a las
disposiciones 9.3.1a 9.3.10 son mas susceptibles de uso leal que una parte
sustancial.

9.6.4. Impacto: Los usos perjudiciales relativos a las disposiciones 9.3.1a 9.3.10 son
menos susceptibles de uso leal que los usos de apoyo.

9.7. Ningun factor de uso leal es definitivo, y debe mantenerse un equilibrio entre los
cuatro para que se considere uso leal.

9.8. El contenido generado por el usuario (CGU) es el contenido que un usuario digital
sube a una plataforma digital. Se aplicaran las siguientes consideraciones relativas
a las restricciones y limitaciones en la dinamica del uso leal:

9.8.1.Titularidad - el creador (usuario) del contenido CGU es el titular inicial de los
derechos de autor, y los mismos surgen automaticamente tras la creacién. Sin
embargo, para una proteccién adicional, principalmente con fines probatorios y
administrativos, debe registrar su plataforma a través de la autoridad
competente de la Nacién de Asgardia o de la Tierra en el plazo de un afio tras su
creacién o anular la proteccién de sus derechos de autor, con lo que su
plataforma pasaria a ser de dominio publico.

9.8.2. Términosy servicio de plataformas - cuando los usuarios suban contenido a
una plataforma, los propietarios de la plataforma proporcionaran términos de
servicio claros al usuario, especialmente si dichos términos contradicen la
disposicién 9.6.1 al permitir contradicciones especificas en lo que respecta a
intercambio de informacién, propiedad o privacidad.

9.8.3. Plataformas legalmente protegidas - si los asgardianos desean utilizar con
fines comerciales las plataformas de CGU de otra persona que estén
legalmente protegidas por la ley de derechos de autor, deberan obtener un
permiso explicito del titular de los derechos de autor del CGU.



9.8.4. Acceso abierto y modelos de concesién de licencias - se anima a los
titulares de derechos de autor del CGU a obtener licencias internacionales
especializadas para el contenido de sus plataformas, tales como Creative
Commons, Open Content Protection, Free Art License y GNU Free
Documentation License para obtener protecciones adicionales o protecciones
de plataforma relativas a los términos y condiciones de intercambio de
informacién, de titularidad y de privacidad, que pueden sustituir a las
disposiciones de la presente Ley en funcién de los términos y condiciones
acordados.

10. Mineria de textos y datos (MTD)

10.1.En apoyo del desarrollo de la IA y de las iniciativas de aprendizaje automatico,
Asgardia permitira la mineria de textos y datos (MTD) de obras protegidas por
derechos de autor bajo las siguientes condiciones:

10.1.1. Se utiliza para entrenar modelos de inteligencia artificial (1A).

10.1.2. La meta principal debe ser la investigacién y el desarrollo de la IA.

10.1.3. Las jurisdicciones globales sin excepciones especificas para la MTD
corresponderan a la doctrina de uso leal, que considera aceptable la naturaleza
transformadora de la extraccién de patrones y de informacién en lugar de la
copia directa del contenido.

10.1.4. Elacceso a los conjuntos de datos debe obtenerse legalmente.

10.1.5. Esta restringido a fines no comerciales, a menos que se aplique la disposicién
9.4.8.

10.1.6. Debe implementarse una funcién de retirada voluntaria mediante un proceso
de registro con el agente de MTD, que permita a los asgardianos impedir el uso
de su obra.

10.1.7. Se autoriza su uso para investigacién, andlisis y modelos con fines cientificos,
educativos, linglisticos, sentimentales y médicos, ya sea en linea o no.

10.1.8. Puede utilizarse con fines comerciales siempre que el titular de los derechos
de autor de los datos y el agente de MTD acuerden condiciones especificas de
exencién o compensacién en un contrato por escrito.

10.1.9. Consulte la disposicidén 2.5 del articulo 2 para obtener informacién detallada
sobre las diferencias entre la MTD comercial y no comercial.

10.2. El Ministerio de Equidad y Recursos sera considerado el agente de MTD.

10.3. El gobierno de Asgardia puede utilizar la MTD para analizar grandes
volimenes de datos publicos con el fin de identificar tendencias, patronesy
perspectivas que puedan servir de base a las decisiones politicas, mejorar los
servicios publicos, detectar amenazas potenciales y mejorar las capacidades de
investigacion. Sin embargo, debe hacerlo con sélidas protecciones de la privacidad vy
consideraciones éticas, garantizando la transparencia y la rendicién de cuentas en
la recopilacién y el uso de los datos.

10.4. Las principales areas de recopilacién de datos que pueden utilizarse son la
opinién publica, la previsién econdmica, la deteccién de fraudes, la preparacién para
desastres, la seguridad nacional, la investigacién y el desarrollo, asi como la
participacién ciudadana.

10.5. El gobierno de Asgardia evitara algoritmos potencialmente discriminatorios,
mitigara la exactitud y fiabilidad de los datos, y abordara los sesgos y las
incoherencias para garantizar la calidad de los datos.

10.6. Los datos de MTD que se consideren de dominio publico, no se consideren
obras huérfanas desde el punto de vista legal, o cuyo autor no haya intentado
registrar los derechos de autor de la obra en el plazo de un afo, no tienen
restricciones y no estan protegidos de acuerdo con la disposicion 4.5 de la presente
Leyy 7.1de la Ley de Propiedad Digital de Asgardia.
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11. Infracciény recursos juridicos

11.1. Cualquier uso no autorizado de obras protegidas constituye una infraccién de los
derechos de autor.

11.2. Los recursos disponibles para el titular de los derechos incluyen:

11.2.1. Requerimientos de cese de uso no autorizado.

11.2.2. Indemnizacién compensatoria para cubrir las pérdidas reales sufridas por el
titular de los derechos.

11.2.3. Indemnizacién y multas legales, segin determine la ley, en caso de infraccién
dolosa.

11.3. Los infractores reincidentes pueden enfrentarse a sanciones mas severas, incluidos
posibles cargos penales por infraccién significativa y dolosa. Las personas o
Empresas asgardianas que sean proveedores de servicios o propietarios de
plataformas digitales acusados de ser infractores reincidentes estaran sujetos a
procedimientos de notificacion y retirada determinados tras una investigacion de
infraccién por parte de la Fiscalia General de Asgardia (FGA). La FGA esta autorizada
a remitir los procedimientos al sistema judicial de Asgardia si se justifica. Las
investigaciones de la FGA deben ser justas, imparciales y estar en consonancia con
todos los derechos garantizados a los asgardianos por la Constitucién de Asgardia o
cualquier otro instrumento juridico relativo a tales derechos. La reincidencia fuera
de lajurisdiccién de Asgardia estd sujeta a las leyes del lugar donde se produjo la
infraccién. Sin embargo, la FGA o el sistema judicial de Asgardia estan autorizados a
aplicar medidas de intervencién cuando la infraccién afecte a Asgardia o a los
asgardianos.

11.4.Lo que constituye infraccién estard en consonancia y determinado por el articulo 13
de las disposiciones de la Ley de Propiedad Digital de Asgardia.

11.5. Bajo dicha ley, la resolucién de litigios seguira las disposiciones de la Ley de
Resolucién de Litigios de Asgardia, que fomenta la mediacién y el arbitraje como
métodos iniciales de resolucién de litigios.

11.6. Todas las partes que necesiten resolver un litigio deberan intentar la mediacién o el
arbitraje antes del litigio, lo que refleja la resolucién alternativa de litigios de
Asgardia, a menos que se requiera una medida cautelar urgente.

11.7. El sistema judicial de Asgardia determinara la indemnizacién legal por dafios y
perjuicios en los casos de infraccién de derechos de autor relativos a infracciones
dentro de Asgardia. La decisidn sera proporcional a la infraccién, tendra en cuenta
las circunstancias atenuantes, serd justa e imparcial, tendra en cuenta las pruebas
presentadas, se basara en procedimientos judiciales actuales o precedentes y
estara en consonancia con la Ley Judicial de Asgardia.

11.8.La indemnizacién por dafios y perjuicios en casos de infraccién de derechos de autor
fuera de la jurisdiccién de Asgardia sera determinada por la jurisdiccion en la que se
haya producido la infraccién. Sin embargo, segtn el Capitulo 6 de la Ley Judicial de
Asgardia, se garantiza la intervencién y proteccién de los asgardianos en tales
Casos.

11.9. En caso de incoherencia con la presente Ley, prevaleceran las disposiciones de los
instrumentos superiores, en concreto la Constitucién de Asgardia y la Ley de
Propiedad Digital de Asgardia.

12. Registro

12.1. El registro de los derechos de autor proporciona una notificacién publica de la
propiedad y es aconsejable, pero no obligatorio para la proteccién de los derechos
de autor en el plazo de un afo desde que dicho material de derechos de autor fue
reconocido como creado, seglin se describe en la Ley de Propiedad Digital de
Asgardia en la disposicién 7.1.
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12.2. Los derechos de autor registrados pueden ofrecer ventajas juridicas
adicionales, como la prueba presunta de la titularidad y el derecho a percibir una
indemnizacién legal y honorarios del abogado en casos de infraccién.

12.3. El Ministerio de Equidad y Recursos esta autorizado a crear un sistema
centralizado de registro de derechos de autor para mantener la coherenciay la
eficiencia administrativa. Las autoridades asgardianas colaboraran con la direccién
de la propiedad intelectual mediante dicho sistema y se aseguraran de que los
registros especificos de su Ministerio se aborden sin demora. El sistema
centralizado esta autorizado a disponer de:

12.3.1. Protocolos oficiales de funcionamiento, cumplimiento y orientacién
establecidos mediante instrumentos juridicos para los sistemas de gestidn,
administracién y solicitud esenciales para el funcionamiento de un sistema de
registro integral, ya sea digital o no digital.

12.3.2. La recaudacion de tasas, si procede.

12.3.3. La capacidad de operar manual o digitalmente.

12.3.4. La incorporacién de los procedimientos necesarios de resolucion de litigios,
mecanismos de apelacién, protocolos de aplicacién, descargos de
responsabilidad y marcos juridicos adicionales esenciales para las relaciones
nacionales, internacionales y en el contexto del espacio ultraterrestre.

12.4. El Ministerio de Equidad y Recursos establecerd una politica de sistema de
registro.

12.4.1. Dicha politica debe incluir sistemas de administracién e implementacién
adecuados al marco temporal y a la evolucién econémica de Asgardia.

12.4.2. Dicha politica puede incluir agencias, organizaciones, asignacién de
responsabilidades o cualquier otra medida necesaria para su implementacién y
gestion.

12.4.3. Dicha politica debe incorporar una estrategia de propiedad intelectual (PI)
gue promueva la innovacioén, la colaboracién y el desarrollo de la propiedad
intelectual, asi como las relaciones internacionales y la cooperacién en el
ambito de la Pl. Ademas, debe abarcar directrices sobre las relaciones
transfronterizas, la colaboracién entre las autoridades asgardianas, la
integracion y el liderazgo. Asimismo, la estrategia de Pl debe apoyar iniciativas
educativas atractivas para proporcionar informacién a las empresas de
Asgardia, a los individuos asgardianos, a los no asgardianos y a otras areas
necesarias para promover el crecimiento, la innovacién, la sostenibilidad y la
estabilidad econdémica.

12.4.4. Dicha politica debe mantenerse dentro del alcance de la presente Ley y de
todos los instrumentos juridicos pertinentes de Asgardia.

13. Sistemas de gestién de derechos de autor y antielusién

13.1. Los asgardianos pueden proteger su material protegido por derechos de autor con
sistemas de gestién de proteccién de derechos de autor, tanto no digitales como
digitales (también conocidos como Medidas Tecnolégicas de Proteccién [MTP]).
Dichos sistemas de gestién se consideran aplicados por el usuario, y sus derechos
no pueden ser eludidos con ningln fin, a excepcién de:

13.1.1. Copiar una obra para hacerla accesible para alguien con una discapacidad
perceptiva.

13.1.2. Elusuario concede voluntariamente una exencién especifica para la elusién.

13.1.3. Unaresolucién dictada por el sistema judicial de Asgardia, cuando se
considere necesario, en los casos pertinentes relativos a medidas de proteccion
aplicadas mediante procedimientos legales y no mediante elusién.

13.2. Asgardia respetara todas las Organizaciones de Gestién Colectiva (OGC) de
Derechos Digitales (GDD) de las Naciones de la Tierra y los instrumentos juridicos
de proteccién de los derechos de autor contra la elusién, siempre que no eludan las
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leyes de Asgardia ni perjudiquen de ninglin modo a los ciudadanos y residentes de
Asgardia.

13.3. La informacién sobre la gestién de derechos y los metadatos pertinentes se
guardaran en archivos digitales para facilitar la concesién de licencias y reducir las
infracciones.

13.4. Las autoridades pertinentes de Asgardia ofrecerdn materiales educativos
accesibles a la poblacién de Asgardia, facilitando su comprensién de las medidas de
proteccién disponibles, su aplicacién, sus funciones protectoras para los
asgardianos y los métodos que permiten eludir dichas medidas.

14. Proteccién internacional

14.1.La proteccién de los derechos de autor se extiende a nivel internacional a través de
tratados y convenios, incluidos el Convenio de Berna, el Acuerdo sobre los ADPICy
los tratados de la Organizacién Mundial de la Propiedad Intelectual (OMPI).

14.2. Se tendran en cuenta los instrumentos juridicos internacionales para ciegos,
discapacitados visuales o cualquier persona con cualquier otra discapacidad en
relacion con la proteccion de los derechos de autor y los formatos evaluables para
dichas protecciones.

14.3. Asgardia se ha comprometido a adherirse a dichos tratados, concediendo a
las obras extranjeras la proteccién reciproca que se otorga a las obras nacionales.
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